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1. Задание матрицы в MathCAD.
1.1 Через панель инструментов.
- Вывести Панель инструментов Математика : Вид-Панель инструментов-Математика;

- Щелкнуть по кнопке Векторные и матричные операции на панели Математика;
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- Щелкнуть на появившийся панели Матрицы кнопку Создать матрицу или вектор;
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- В появившимся окне введите количество строк и столбцов матрицы;
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- Нажмите ОК;

- Введите нужные значения в появившиеся ячейки.
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1.2 Через меню Вставка.
- В меню Вставка выберите Матрица;
- В появившимся окне введите количество строк и столбцов матрицы;
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- Нажмите ОК;

- Введите нужные значения в появившиеся ячейки.
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1.3 С помощью комбинаций клавиш.

- Нажмите Ctrl+M;

- В появившимся окне введите количество строк и столбцов матрицы;
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- Нажмите ОК;

- Введите нужные значения в появившиеся ячейки.
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Полученная матрица будет выглядеть, например, так: 

2. Задание вектора в MathCAD.

2.1 Через панель инструментов.
- Вывести Панель инструментов Математика : Вид-Панель инструментов-Математика;

- Щелкнуть по кнопке Векторные и матричные операции на панели Математика;
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- Щелкнуть на появившийся панели Матрицы кнопку Создать матрицу или вектор;
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- В появившимся окне введите количество строк равное 3 и столбцов матрицы равное 1;
- Введите нужные значение вектора;
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2.2 С помощью комбинаций клавиш.

- Нажмите Ctrl+M;
- В появившимся окне введите количество строк равное 3 и столбцов матрицы равное 1;
- Введите нужные значения вектора;
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Полученный вектор будет выглядеть примерно так: 

3. Задание векторной матрицы в MathCAD.

3.1 Через панель инструментов.

- Выделите в матрице элемент, который надо сделать вектором;
- Щелкните на появившийся панели Матрицы кнопку Создать вектор;
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3.2 С помощью комбинаций клавиш.

- Выделите в матрице элемент, который надо сделать вектором;
- Нажмите Ctrl+-.


Полученная матрица будет выглядеть так: 

4. Транспонирование матрицы.

- Задайте с помощью оператора присваивания := матрицу А, которую необходимо транспонировать;
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- Ниже напишите A и нажмите на кнопку Транспонирование матрицы на панели Матрицы (или клавишей Ctrl+1);
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- Введите оператор вывода =.
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5. Сложение матриц.
- Введите матрицы A и B, которые требуется сложить, используя оператор присваивания :=;
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- Ниже введите A+B или A-В в зависимости от требуемой операции;
- Введите оператор вывода =.
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* Аналогично можно складывать любое количество матриц.

** Теория: сложение матриц получается сложением соответствующих элементов матриц.
6. Умножение матриц.
- Введите матрицы A и B, которые требуется сложить, используя оператор присваивания :=;
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- Ниже введите A*B или A/В в зависимости от требуемой операции;
- Введите оператор вывода =.
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* Аналогично можно перемножать любое количество матриц.

** Теория: перемножение матриц ведётся по следующему правилу:
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***Матрицы можно перемножать, если кол-во столбцов первой равно кол-ву строк второй матрицы. 

7. Определитель матрицы.

- Задайте с помощью оператора присваивания := матрицу А, которую необходимо транспонировать;
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- Ниже напишите A и нажмите на кнопку Вычисление определителя на панели Матрицы (или кнопку |);
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- Введите оператор вывода =.
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*Теория: Определитель вычисляется по правилу Саррюса:
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**Определитель не квадратной матрицы всегда равен нулю.
8. Модуль вектора.

- Введите вектор, модуль которого надо найти;
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- Ниже введите а и нажмите кнопку Вычисление определителя на панели Матрицы (или кнопку |);
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- Введите оператор вывода =.
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9. Скалярное произведение векторов.

- Введите векторы, для которых необходимо получить скалярное произведение;
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- Нажмите на кнопку Скалярное произведение на панели Матрицы (или клавишу *);
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- В появившиеся квадратики введите идентификаторы векторов и нажмите =.
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*Теория: Скалярное произведение получается по следующей формуле: a(x1,y1,z1), b(x2,y2,z2). (a,x)=x1*x2+y1*y2+z1*z2.
10. Векторное произведение векторов.

- Введите векторы, для которых необходимо получить векторное произведение;
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- Нажмите на кнопку Векторное произведение на панели Матрицы (или клавишу Ctrl+8);
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- В появившиеся квадратики введите идентификаторы векторов и нажмите =.
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*Теория: Векторное произведение находится по формуле: c=[a x b]= 
11. Сумма элементов вектора.
- Введите вектор или матрицу;
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- Нажмите на кнопку Суммирование элементов вектора на панели Матрицы (или клавишу Ctrl+8);
[image: image36.emf]


- В появившийся квадратик введите идентификатор вектора и нажмите =.
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12. Обратная матрица.

- Введите матрицу, которую необходимо инвертировать;
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- Нажмите на кнопку Инверсия на панели Матрицы;
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- В появившийся квадратик введите идентификатор матрицы и нажмите =.
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13. Возведение матриц в степень.
- Введите матрицу для возведения в степень;
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- Нажмите на кнопку Инверсия на панели Матрицы;
[image: image42.emf]


- В появившийся квадратик введите идентификатор матрицы, степень возведения и нажмите =.
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14. Символьные операции с матрицами.
- Выведите панель Символы, нажав на панели Математика кнопку Символы;
[image: image44.emf]


- Транспонирование матрицы происходит при нажатии на Символ транспонирования матрицы, после чего надо ввести в появившийся квадратик идентификатор матрицы.
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- Инверсия (для -1) или возведение в степень осуществляется с помощью кнопки Символ инвертирования матрицы;
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- Вычисление определителя происходит при нажатии на кнопку Символ определителя матрицы.
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